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________________________________________

DESCRIÇÃO

________________________________________

O FuSa a Dacota do Sul é plug-in de PSP S&L, que lhe permite jogar a utilização "entrelaçou" o modo

Características principais:

• Você pode jogar jogos usando qualquer televisor

• Quadro de tela cheio

Fios apoiados:

• Componennt

• Composto

• D-Terminal

• S-vídeo

Observe: 

Você deve usar o tipo apropriado do fio do seu televisor.

Esteja seguro, que o seu televisor apoia o sinal de NTSC, de outra maneira o quadro será b/w ________________________________________

INSTALAÇÃO

________________________________________

EXIGÊNCIAS:

• PSP S&L consolo de jogo

• CFW 3.80 M33 ou mais novo

• FuSa pacote de Dacota do Sul

Se você usa outros plug-ins:

Copie o arquivo FuSa_SD.prx do arquivo à sua pasta seplugins em MemoryStick

Acrescente a linha ms0:/seplugins/FuSa_SD.prx em game.txt e arquivos pops.txt.

Se você não usa outros plug-ins:

Somente copie a pasta seplugins, do arquivo, à raiz do seu MemoryStick

Agora entre o CARDÁPIO DE RECUPERAÇÃO (Apague o seu PSP, logo mantendo R-GATILHO acende-o)

Selecione Plug-ins-> e logo permita FuSa_SD.prx [de JOGO] e [ESTOUROS]. ________________________________________

USO

________________________________________

Lance algum jogo.

Espere até que ele totalmente carregue.

Notе:

Durante a primeira partida, o plug-in criará o arquivo «fusaconfig.db», com colocações à revelia, na pasta seplugins. Lembre-se, você pode devolver colocações à revelia em qualquer momento você quer, somente retira este arquivo.

Mantenha-se (-) e (+) botões de volume durante algum tempo, o plug-in será automaticamente permitido e o cardápio vai se destacar:

Descrição de cardápio principal:

Fio: … inserido


Indica o fio inserido

INUTILIZE PLUG-IN


Inutilize o plug-in

LIGUE a televisão


Comutador entre TV/LCD

FOGUETE AUXILIAR DE VELOCIDADE


Permita/Incapacite o SpeeDBoosteR

A prioridade de FuSa


Ajuste a prioridade de processo

FPS mínimo



Ajuste limite de FPS

MODO de FULLSCREEN

Escolha modo fullscreen

COLOCAÇÕES ADICIONAIS

Cardápio de configuração

CARDÁPIO DE SAÍDA



Para trás jogar

Qual é SpeeDBoosteR?

Teoria:

Alguns jogos usam a sincronização vertical, e quando você usa o modo "entrelaçado", eles correm lento. É porque de, a freqüência nativa de lcd de PSP é ~100Hz, mas a freqüência de televisão no modo "entrelaçado" é aproximadamente 30 Hz. Portanto o fator do atraso é 100/30 isto é jogos dirigidos 3x lentamente.

SpeeDBoosteR foi projetado para evitar este problema. Atualmente é compatível com alguns jogos PSP e com todos os jogos PSone, mas é ainda na etapa de desenvolvimento.

Assim se o jogo correr lento, você deve tentar permitir SpeeDBoosteR.

Observe:

Jogos de PSone: Você pode acender o SpeeDBoosteR, mas você não será capaz de apagá-lo. Você adquirirá “a Ação foi bloqueado” mensagem, se você tenta inutilizá-lo.

A prioridade de processo e limite de FPS.

O quadro pode pestanejar e o som pode gaguejar em alguns jogos. Para evitá-lo, você precisa de para ajustar a prioridade e FPS limitam corretamente.

Observe:

Quando você permite o plug-in, ele determinará que tipo de jogo você está dirigindo (PSone ou PSP) e ele carregará as colocações à revelia do tipo de jogo apropriado.

Você pode ajustar isto parâmetros manualmente.

Você pode visitar documentos de perguntas feitas por usuários no nosso site web (ver a conexão abaixo) para mais detalhes.

Modos de Fullscreen.

Você pode escolher um de 3 modos disponíveis:

«0» o quadro é aparado em topo e lados de fundo e não é esticado horizontalmente

«1» o quadro não é esticado horizontalmente

«2» o quadro é esticado à área de tela cheia

Observe:

Cada modo de tela tem o nível de carga de CPU diferente. "O 2" é o mais difícil, e "o 1" é o mais rápido. 

Descrição de cardápio de configuração:


NOMEAÇÃO DE BOTÕES

A nomeação de Hotkeys


AJUSTE DE POSIÇÃO DE TELA Ajuste de posição de tela


ATRÁS A CARDÁPIO PRINCIPAL

Volte a cardápio principal

A nomeação de Hotkeys.

Escolha hotkey necessário, para o qual você quer destinar a nova banda de botões. 

Atualmente: a cadeia indica que banda de botões já é destinada.

Aperte Х, para redestinar os botões de banda. 

Você adquirirá 3 segundos, para destinar novos botões de banda. Aperte О para voltar ao cardápio de configuração.

Observe:

Depois que você apertou o botão О para voltar ao cardápio prévio, o plug-in salvará a nova configuração para entrar.

Default hotkeys.

Mostre o cardápio principal (e permita o plug-in, se for inválido)

(-) e (+)

Permita/Incapacite o SpeeDBoosteR





(-) e L-GATILHO

Permita/Incapacite o plug-in






(-) e []

Pino de madeira TV/PSP LCD






(-) e R-GATILHO

Ajuste de posição de tela.

Se você notar, que o quadro é alocado incorretamente na tela de televisão, você pode usar esta característica, para apertar esta questão. Use botões DIREITOS/ESQUERDOS ou UP/DOWN para modificar a posição da armação branca, que mostra a posição de tela atual.

Observe:

A colocação de posição de tela é única para cada modo de tela. Lembre-se de que o modo "0" não lhe permite mover a tela verticalmente.

Observe:

Depois que você apertou o botão О para voltar ao cardápio prévio, o plug-in salvará a nova configuração para entrar.

________________________________________

RESOLUÇÃO DE PROBLEMAS

________________________________________

Porque o quadro é b/w?

Esteja seguro que o seu televisor apoia o sinal de NTSC e o seu tipo de cabo.

As corridas de jogo também reduzem a velocidade.

Tente usar o SpeeDBoosteR. Lembre-se, é ainda na etapa de desenvolvimento.

Porque as cintilações de quadros e o som gaguejam?

A prioridade de processo e/ou o limite de FPS são incorretamente ajustados. Você pode ler documentos de perguntas feitas por usuários ou verificar a "Compatibilidade apropriada listе» no nosso site web.

Porque o quadro é «pixilated»?

A resolução de natural de PSP é 480x272 e a resolução de televisão é sobre 720x240. Durante a escalada os pixéis estão ficando mais grandes. Uma única solução é esperar pelo filtro de GfX da Dacota do Sul FuSa, que estamos continuando a trabalhar.

Porque os jogos PSone se congelam em reinício ou saída?

Este "defeito" é ligado com novo SpeeDBoosteR e não é fixado ainda, possivelmente, o fixaremos no seguinte lançamento.

Quando permito ao plug-in os meus choques de jogo.

Ative o plug-in depois que você carregou o nível e viu vídeos "intro". Você pode também pode tentar ativá-lo sem fio ligado.

A cor do quadro é estranha.

Isto é "o defeito" muito raro, tentar aproveitar várias vezes. 

O jogo cai na saída.

Tente inutilizar o SpeeDBoosteR e/ou desligar o cable. ________________________________________

REFERÊNCIA

________________________________________

Site web oficial:


http://www.foosa.do.am

Fórum:




http://www.foosa.do.am/forum

A compatibilidade inclina-se para 1.0.47:

http://foosa.do.am/publ/1-1-0-2

Documentos de perguntas feitas por usuários:




http://foosa.do.am/faq/

________________________________________

CUMPRIMENTOS

________________________________________

J.F. mais conhecido como com Frieza Willy, para os seus conselhos e atenção a projeto de FuSa

Os agradecimentos especiais vão-se a SilverSpring do seu «display.c» a fonte de display.prx

hlide da sua ajuda com remendo de funções 

TyRaNiD da sua fonte remotejoy

Tipos de #pspdev

Toda a comunidade ps2dev

Estes provadores da beta: baramos (59), keeponjammin (44), acidpunk (35), AndreYin (4), wootbeer (4), ximenes (3), soraxroxas13 (2)

E todo mundo, quem esquecemos... desculpe: (
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