FuSa SD 1.0.47 Ardatan tarafindan gevrilmistir.

FuSa SD versiyon 1.0.47

HIZLANDIRMA Nedir?
[slem 6nemi and FPS limiti
Tam ekran modlar

Tus atama

Varsayilan kisayollar
Ekran pozisyonu ayari

FuSa SD, PSP Slim i¢in yazilmis her tiirlii kabloyla tam ekran oyun oynamamizi saglayan bir
eklentidir.

Ana ozellikler:
e Istediginiz TV tipinde oyun oynayabilirsiniz
e Tam ekran goriintii

Desteklenen kablolar:
e Komponent

o Komposite(Normal A/V)
e D-Terminal

e S-Video

Not:

TV nize uygun olan kabloyu kullanin.
TV nizin NTSC sinyalini tamidigindan emin olun. Aksi takdirde gériintii siyah/beyaz olacaktir.

GEREKSINIMLER:
e PSP Slim oyun konsolu
e CFW 3.80 M33 veya tistli
e FuSa SD paketi
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FuSa SD 1.0.47 Ardatan tarafindan gevrilmistir.

Eger baska eklentiler kullaniyorsaniz:
FuSa_SD.prx dosyasini seplugins klasoriine kopyalayin.
Sonra ms0:/seplugins/FuSa_SD.prx satirin1 game.txt ve pops.txt dosyalarina ekleyin.

Eger baska eklenti kullanmiyorsamz:
seplugins klasoriinii MemoryStick ana dizinine atin.

Sonra RECOVERY MENU (PSP’yi tamamen kapatin ve R-TRIGGER’a basarak agin.)
Plugins/Eklentiler -> ve sonra FuSa_SD.prx [GAME] ve [POPS] olanlar: aktiflestirin..

Herhangi bir oyunu agin.
Oyunun tamamen yiiklenmesini bekleyin.

Not:
Ilk agilis sirasinda «fusaconfig.db» dosyas: otomatik olarak seplugins klasoriinde olusturulmaktadir.
Eski ayarlara dénmek igin o dosyayt silebilirsiniz..

(-) ve (+) ses ayarlar tuglarina bir sure basin ve eklenti otomatik olarak etkinlesip menu goziikecektir.
Ana menii aciklamasi:

Kablo: bagli ... Bagl kabloyu gosterir.
EKLENTIYI DEVRE DISI BIRAK Eklentiyi devre dis1 birakar.

TV'YE GEC Goriintii TV ye aktarilmaya baglanir.
HIZLANDIRMA Hizlandiric1 A¢/Kapa

FuSa onemi Islem 6nemini degistir.

Minimal FPS FPS smirmi ayarla

TAM EKRAN MODU Tam ekran modu se¢/degistir
EKSTRA Ekstra Segenekler

MENUDEN CIK Oyuna don

Hizlandiric1 Nedir?

Not:

Bazi oyunlar dikey esitleyici kullanirlar ve ne zaman ki siz «interlaced» modu kullamirsaniz, onlar yavas
calisir(kasar). Bunun nedeni PSP LCD ekramnn frekanst ~100Hz dir,ama «interlacedy modda TV
frekanst 30Hz civart olur. Bu nedenle oyunlar 3 kat yavas ¢aligir.

Hizlandiricr iste bu durumu engellemek i¢in tasarlandi. Eklenti bir cok PSP oyunu ve tiim PS1 oyunlariyla
uyumludur. Oyunlar yavasladi m1 eklentiyi aktiflestirin.

Not:
PSone oyunlarinda bir kez hizlandwriciyr aktiflestirdiniz mi, devre dis1 birakamazsiniz.

Islem 6nemi ve FPS limiti.

Goriintii ve ses bazen problemli olabilir. Iste bu durumda islem &nemi ve FPS limitini uygun bir sekilde
ayarlamaniz gerekiyor.

Not:
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FuSa SD 1.0.47 Ardatan tarafindan gevrilmistir.

Eklenti aktif oldugu zaman oyunun tiiriinii(PS1 veya PSP oyunu oldugunu) algilar ve varsayilan
ayarlari otomatik olarak yiikler.

Tam ekran modlari.

3 tane mod mevcut:
«0» Goriintii {istli ve alt1 goriinmez ve yatay olarak ayarlanmaz.
«1» Goriintii yatay olarak ayarlanmaz.
«2» Goriintii TV boyutuna gore ayarlanir.

Not:
Her mod farkly islemci yiikii verir. 2 en fazla, 1 ise en pratik...

Kisayol Atama.

Suan: satirinin karsisindaki tus agiklamasi atanan tusu belirtir.

X tusuna bastiktan sonra atamak istediginiz tusu segin.

Tusa atamak i¢in size program 3 saniye sure vermektedir. Ana meniiye doniip gecerli konfigiirasyonu

kaydetmek i¢in O’ya basin.

Varsayilan kisayollar

Ana meniiyii goster (ve eklenti devredisiysa etkinlestir) (-) ve (+)
Hizlandiric1 A¢/Kapa (-) ve L-TRIGGER
Eklenti A¢/Kapa -)vel]

TV/PSP Arasinda Degisim (-) ve R-TRIGGER

Ekran pozisyon ayari

Ekranda goriintii kaymis veya pozisyonu problemliyse bu fonksiyon ile diizeltebilirsiniz.Sag/Sol ve
Yukari/Asagi tuslariyla pozisyon ayuari yapabilirsiniz.

Not:
Unutmayin <<0>> tam ekran modu degisiklige izin vermeyecektir!

Goriintii neden siyah/beyaz?
TV nizin NTSC desteklediginden emin olun.

Oyunlar ¢ok yavas.
Hizlandwici’yr deneyin ama unutmaywmn o da su an test agamasinda...

Goriintii ve seste problem var?
FPS limiti’'ni ve islem onemi 'ni ayarlayin ve uyumluluk listesini control edin.

Goriintii pikselleri ¢ok belirgin...
Ctinkii PSP ’nin LCD ’sinin ¢oziiniirliigii 480x272, TV ise 720x240. Ama bu sorunu ¢ozmek i¢in GfX Filtresi

hazirlaniyor. Yakinda problem ¢oziilecek...

PSone oyunlar1 neden ¢ikista yahut yeniden baglatmada donuyor?
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FuSa SD 1.0.47 Ardatan tarafindan gevrilmistir.

Hizlandwici ile alakali bir <<bug>>. Yakinda ¢oziilecek.

Eklenti aktiflestirmeyle, oyun donuyor.
Level vs. yiiklenmeden eklentiyi aktiflestirmeyin. Ayrica eklentiyi kablo baglamadan aktiflestirmeyi
deneyebilirsiniz.

Goriintl renkleri ters.
Bu bazi durumlarda olusan bir bug. HOME tusuna basarak ¢ozebilirsiniz(Bir kag kez)

Oyun ¢ikista kilitleniyor.
Kabloyu ¢tkarp veya hizlandwriciyr kapayip deneyin.

Resmi Web Site: http://www.foosa.do.am
Forum: http://www.foosa.do.am/forum
Uyumlu Listesi - 1.0.47: http://foosa.do.am/publ/1-1-0-2
Sik Sorulan Sorular: http://foosa.do.am/fag/

Andy_MaN’den:

J.F. namidiger Chilly Willy’ye FuSa projesinde bize verdigi tavsiyeleri i¢in,

SilverSpring’e «display.c» kaynak kodu igin(display.prx),

Hlide’e fonksiyon ayarlamalari i¢in,

TyRaNiD’e RemoteJoy kaynak kodu igin,

#pspdev’deki herkese

Ps2dev toplulugu’na

Beta Test Ekibi: baramos(59), keeponjammin(44), acidpunk(35), AndreYin(4), wootbeer(4), ximenes(3),
soraxroxas13(2)

Herkese... Unuttuklarim igin &ziir dilerim :( ...
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